Ainevaldkond: MATEMAATIKA

1. Valdkonnapadevus

MatemaatikaGpetuse eesmark | ja Il kooliastmes on kujundada Gpilastes eakohane
matemaatikapadevus, mis tahendab matemaatika mdistete, seoste ja protseduuride tundmist,
nende sisemise loogika mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste
probleemide lahendamisel, hGlmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli
moistmist. Matemaatikadpetusega taotletakse, et Il kooliastme I6petaja:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates
olukordades nii matemaatikas kui ka teistes dppeainetes ja eluvaldkondades;

2) oskab naha ja sGnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid anallilisida, rakendada ja
kontrollida tulemuse toesust;

4) oskab loogiliselt arutleda, pohjendada ja tGestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja
neist aru saada.

2. Ainevaldkonna Oppeained

e Matemaatika

| kooliaste (tunnijaotus aineti ja klassiti) Il kooliaste (tunnijaotus aineti ja klassiti)
| ka tundide arv: 12 (ROK 10) I ka tundide arv: 15 (ROK 13)

1.klass: 3 4 klass: 5 (4)

2.klass: 4 (3) 5.klass: 5 (4)

3 klass: 5 (4) 6.klass: 5

3. Ainevaldkonna kirjeldus

Matemaatika ainevaldkond:

1) tegeleb mudelitega, seoste kirjeldamisega

2) arvuliste ja ruumiliste seostega

3) arendab peastarvutamise oskust ja kalkulaatori kasutamist

4) kujundite omadusi, nende rakendamist ja kasutamist elus

5) eriline tdhelepanu on Opitust arusaamisel, loogilise motlemise arendamisel, analiiisil ja
pbhjendusel

6) rohuasetus on tapsusel, jarjepidevusel, aktiivsel mottetool, kriitilisel métlemisel

7) probleemiilesannete lahendamisel ahaa-elamuse tdhtsus.

MatemaatikaGpetuse eesmark | ja Il kooliastmes on kujundada Gpilastes eakohane
matemaatikapadevus, mis tdhendab matemaatika mdistete, seoste ja protseduuride tundmist,
nende sisemise loogika md&istmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste
probleemide lahendamisel, hGlmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli
moistmist.

4. Ldimingu korraldus

KeeleGppega: matemaatika kui universaalne keel ja meetodid. Selge ja konkreetne valjendus ja
sOnastus. Probleemiilesanded - funktsionaalne lugemine. Arvsdnad, jargarvud, tekstid, tabelid,
graafika, korrektne sdnastus. Mdistete algupara. Probleemilesannete p&hjal kiisimuste esitamine.
Loodusainetega: erinevate matemaatiliselt méddetavate suuruste tunnetamine looduses.
Sotsiaalainetega: info mdistmine lilesannete lahendamise kaudu. Olulise ja ebaolulise eristamine.
Vajalike andmete otsimine internetis. Selge ja konkreetne vastuse sonastamine, t60 korrektne
vormistamine. Koostd0, individuaalne t606, esinemise ja péhjendamise oskus.

Kunstiainetega: joonised, m&6tmine, tapsus. Moo6tihikud, teisendamine (kodunduses,
t000petuses).
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LiilkumisGpetusega: tulemuste analiilisimine (aeg, kiirus, kaugus, kdrgus) ja vordlemine. Objektiivhe
andmete to6tlemine. Lihtsaima ja ratsionaalseima lahenduse leidmine, tapsuse olulisus.

IT kasutamine: erinevate keskkondade kasutamine nt geomeetriliste kujundite joonestamiseks,
arvutamisoskuse kinnistamiseks, diagrammide koostamiseks jne.

I.Uldpadevuste kujundamine

Il.Lédbivad teemad

Matemaatika 6ppimise kaudu kujundatakse ja
arendatakse matemaatilise padevuse korval
koiki riiklikus dppekavas kirjeldatud
Gldpadevusi.

Kultuuri- ja vdartuspadevus. Matemaatika on
erinevaid kultuure Uhendav teadus, milles
Opilased saavad tutvuda eri maade ja ajastute
matemaatiliste avastustega. Opilasi suunatakse
tunnetama loogiliste mottekdikude elegantsi
ning Gpitavate geomeetriliste kujundite ilu ja
seost arhitektuuri ning loodusega. Matemaatika
Oppimine arendab Gpilastes selliseid
iseloomuomadusi nagu sihikindlus, pisivus,
visadus, tapsus ja tdhelepanelikkus, samuti
Opetab distsipliini jargima. Lahendades
matemaatikatilesandeid, tekib huvi tmbritseva
vastu ning arusaamine loodusseadustest.
Opilased dpivad miarkama matemaatika seotust
igapdevaeluga, aga ka aru saama, et
matemaatika alusteadmised aitavad paremini
teisi teadusi moista.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Vastutustunnet
Uhiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse
selleteemaliste llesannete lahendamise kaudu.
Paaris- ja grupitoodega arendatakse dpilastes
koost606- ja vastastikuse abistamise oskusi,
kasvatatakse sallivust erinevate matemaatiliste
vBimetega Opilaste suhtes.
Enesemadratluspadevus. Matemaatikas on
tahtsal kohal Gpilaste iseseisev t60. Iseseisva
Glesannete lahendamise kaudu véimaldatakse
Opilastel hinnata ja arendada oma matemaatilisi
vOimeid.

Opipadevus. Matemaatikat ppides on viga
oluline tunnetada Gpimaterjali siigavuti ning
saada koigest aru. Probleemiilesandeid
lahendades arendatakse anallilisimise,
ratsionaalsete votete otsimise ja tulemuste
kriitilise hindamise oskust. Oluline on ka
Uldistamise ja analoogia kasutamise oskus,
samuti oskus kanda dpitud teadmised (le elus
ette tulevatesse olukordadesse. Osa
matemaatikateadmistest peaks Opilane saama
uurimusliku ppetd6 kaudu ja interneti
vOGimalusi kasutades.

Oppekava iildosas toodud libivad teemad
realiseeritakse matemaatikadpetuses eelkdige
Oppetegevuse sihiparase korraldamise ja
kasitletava aine juures viidete tegemise kaudu.
Labiva teema , Keskkond ja jatkusuutlik areng”
probleemistik jouab matemaatikakursusesse
eelkoige Ulesannete kaudu, milles kasutatakse
reaalseid andmeid keskkonnaressursside
kasutamise kohta. Neid andmeid analtisides
arendatakse sdastvat suhtumist imbritsevasse
ning dpetatakse vaartustama elukeskkonda.
VGimalikud on Guesdppetunnid.
Matemaatikadpetajate eeskuju jargides Gpivad
Opilased votma isiklikku vastutust jatkusuutliku
tuleviku eest ning omandama sellekohaseid
vadrtushinnanguid ja kditumisnorme.
Kujundatakse kriitilist mdtlemist ning
probleemide lahendamise oskust, hinnatakse
kriitiliselt keskkonna ja inimarengu perspektiive.
Selle teema kasitlemisel on tahtsal kohal
protsentarvutus, muutumist ja seoseid kirjeldav
matemaatika ning statistika elemendid,
matemaatika osa inimtegevuses; Umbritseva
maailma esemete ja ndhtuste jarjestamine,
vordlemine, rihmitamine, loendamine,
mootmine jne, reaalsete situatsioonide
matemaatiline kirjeldamine ja analllsimine;
tekstlilesannete lahendamine, milles
kasutatakse reaalseid andmeid
keskkonnaressursside kasutamise kohta,
andmete anallilisimine; protsentarvutus,
matemaatilise statistika elemendid.

Teema , Kultuuriline identiteet” seostamisel
matemaatikaga on olulisel kohal matemaatika
ajaloo elementide tutvustamine ning tGhiskonna
ja matemaatikateaduse arengu seostamine.
Protsentarvutuse ja statistika abil saab
kirjeldada tihiskonnas toimuvaid protsesse
mitmekultuurilisuse teemaga seonduvalt (eri
rahvused, erinevad usundid, erinev sotsiaalne
positsioon Uhiskonnas jne).

Labivat teemat , Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus” kasitletakse eelkdige
matemaatikat ja teisi Gppeaineid |Gimivate
Uhistegevuste (uurimistoode, riihmatoode,
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Suhtluspddevus. Matemaatikas arendatakse
suutlikkust valjendada oma métet selgelt,
[Ghidalt ja tapselt. Eelkdige toimub see
hiipoteese sGnastades ning llesande lahendust
vormistades. Tekstiilesannete lahendamise
kaudu areneb oskus teksti mdista: eristada
olulist ebaolulisest ja otsida vilja etteantud
suuruse leidmiseks vajalik info. Matemaatika
oluline roll on kujundada valmisolek eri viisidel
(tekst, graafik, tabel, diagramm, valem) esitatud
infot mdista, seostada ja edastada.
Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogiaalane padevus. Matemaatikas
arendatakse oskusi, mis on aluseks
tdenduspdhiste otsuste tegemisel. Opitakse
tundma andmete t66tlemise, mootmise,
vordlemise, liigitamise, slistematiseerimise
meetodeid ja tehnikaid.

Ettevotlikkuspadevus. Ettevotlikkuspadevust
arendatakse eluliste andmetega ilesannete
lahendamise kaudu. Erinevate lahendusteede
leidmine arendab paindlikku mé&tlemist ning
ideede genereerimise oskust.

Digipadevus. Suutlikkus kasutada uuenevat
digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti
muutuvas Uhiskonnas nii 6ppimisel, kodanikuna
tegutsedes kui ka kogukondades suheldes; leida
ja sailitada digivahendite abil infot ning hinnata
selle asjakohasust ja usaldusvaarsust; osaleda
digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide,
multimeediumide loomisel ja kasutamisel;
kasutada probleemilahenduseks sobivaid
digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha
koostddd erinevates digikeskkondades; olla
teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata
kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja
digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas
samu moraali- ja vaartuspShimdotteid nagu
igapdevaelus.

projektide jt) kaudu, millega arendatakse
Opilastes koostoovalmidust ning sallivust teiste
isikute tegevusviiside ja arvamuste suhtes. Sama
teemaga seondub néiteks protsentarvutuse ja
statistika elementide kasitlemine, mis
vOimaldab &pilastel aru saada Ghiskonna ning
selle arengu kirjeldamiseks kasutatavate
arvnaitajate tdhendusest.

Labival teema , Tehnoloogia ja innovatsioon”.
Matemaatikakursuse |6imingute kaudu
tehnoloogia ja loodusainetega saavad Opilased
ettekujutuse tehnoloogiliste protsesside
kirjeldamise ning modelleerimise meetoditest,
kus matemaatikal on tihti lausa olemuslik
tahendus (ja osa). Opilase jaoks avaneb see
eelkoige tegevusi kavandades ja ellu viies ning
I6pptulemusi hinnates rakendatavate
md&tmiste ja arvutuste kaudu. Opilast
suunatakse kasutama info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiat (edaspidi IKT),
et lahendada elulisi probleeme ning t6hustada
oma Oppimist ja tood. Matemaatika dpetus
peaks pakkuma vdimalusi ise avastada, margata
seaduspdrasusi ning seelabi aidata kaasa
loovate inimeste kujunemisele. Seadusparasusi
avastades rakendatakse mitmesugust
Opitarkvara.

Teema , Teabekeskkond” seondub eriti oma
meediamanipulatsioone kasitlevas osas tihedalt
matemaatikakursuses kasitletavate statistiliste
protseduuride ja protsentarvutusega. Opilast
juhitakse arendama kriitilise teabeanaltitsi
oskusi. Opilane hangib iilesande (probleemi)
lahendamiseks vajaliku info avalikest
teabekanalitest, leiab vajalikku infot teatmikest,
internetist ja muudest teabeallikatest, saab
matemaatilist simboolikat sisaldavatest
tekstidest aru.

Labiv teema , Tervis ja ohutus” realiseerub
matemaatikakursuses ohutus- ja
tervishoiualaseid reaalseid andmeid sisaldavate
Ulesannete kaudu (nt liikluskeskkonna, liiklejate
ja soidukite liikumiskiirusega seotud
tekstiilesanded, muid riskitegureid kasitlevate
andmetega protsentiilesanded ja graafikud,
protsentarvutus toote/eseme koostise
maaramisel). Eriti tdhtis on kiirusest tulenevate
onnetusjuhtumite pdhjuste analils.
Matemaatika sisemine loogika, meetod ja
siisteemne Ulesehitus on iseenesest olulised
vaimselt tervet inimest kujundavad tegurid. Ka
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emotsionaalse tervise tagamisel on
matemaatikadpetusel kaalukas roll.
Ahaa-efektiga saadud probleemide lahendused,
kaunid geomeetrilised konstruktsioonid jms
vOivad pakkuda dpilasele palju meeldivaid
emotsionaalseid kogemusi. Matemaatika
Oppimine ja Opetamine peaksid pakkuma
oOpilastele voimalikult palju positiivseid
emotsioone.

Teema ,Vaartused ja kolblus” kiilgneb eelkdige
selle kélbelise komponendiga — korralikkuse,
hoolsuse, stistemaatilisuse, jarjekindluse,
plsivuse ja aususe kasvatamisega. Opetaja
eeskujul on oluline roll tolerantse suhtumise
kujunemisel erinevate voimetega kaaslastesse.
Teema , Elukestev Gpe ja karjadriplaneerimine”
holmab raha kasutamist erinevates tehingutes;
raha ja tootasu vahelisi seoseid; huvide ja
vBimete teadlikku kasutamine matemaatiliste
eesmarkide saavutamisel.

5. Oppekorralduse erisused

Matemaatika tundide arvu on suurendatud the ainetunni vorra 2., 3., 4. ja 5.klassis, et kinnistada
dpitud materjali ning tagada dpitulemused &pilastel. Uhtlasi on see vdimalus vdimekamatel
Opilastel teha tdiendavaid oppetegevusi.

1) Iahtutakse Gppekava alusvaartustest, tld- ja valdkonnapadevustest, kooliastme I6puks
taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli dppekavas
satestatud Oppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse réhuasetustest ning [6imingust teiste
Oppeainete ja labivate teemadega;

2) arvestatakse didaktika nttdisaegsete kasitluste ja ainevaldkonnas toimunud arenguga, voetakse
arvesse kohalikku eripara ning muutusi ihiskonnas;

3) toetatakse IGimingut valdkonna sees, Gppeainete vahel ja Gppekava labivate teemadega,
arendatakse Opilaste teadmisi, oskusi ja hoiakuid;

4) rakendatakse mitmekesiseid ja kombineeritud 6ppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koosto6d
ja tagasisidet soodustavaid dppetegevusi, kujundatakse Spiharjumusi ja -oskusi;

5) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalseid eripéarasid ja -voimeid, kasutatakse
diferentseeritud sisu ja sobivat pingutust ndudvaid tlesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud ja Opilasele tdhenduslikku kasitlust, reageeritakse Gpiraskustele ning pakutakse
Opiabi;

6) taotletakse mé&dukat ja ihtlaselt jaotuvat 6pikoormust, mis soodustab motivatsiooni ning jatab
aega puhkuseks ja huvitegevuseks;

7) tegeldakse probleemikeskselt ja kogemuspdhiselt eluliste ndhtuste ja olukordadega, seostatakse
oskusi igapaevaelu ja jatkudpingutega.

6. Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Hindamisel Idhtutakse kooli hindamisjuhendist. Opetaja vdib hindamisel arvestada &pilase
ainealast koolivalist tegevust ning kooli esindamist ainealastel vdistlustel.

7. Oppekeskkonna erisused

Kool koost66s ainedpetajatega korraldab valdkonna Gppeainete Gpet:
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1) viisil, kus luuakse (iksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja
vagivallavaba dppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sdbralikkusel ja heatahtlikkusel
ning kus margatakse ja tunnustatakse dpilase pingutusi ja dpiedu;

2) ruumis, kus saab kasutada digitehnoloogiat, -keskkondi ja -materjale, et arendada info-,
meedia- ja digikirjaoskust;

3) ruumis, kus on véimalik liikkumist eeldavateks tegevusteks inventari imber paigutada (nt
rihmatood, 6ppemangud);

4) valjaspool kooliruume, et rakendada Gppimist toetavaid ja mitmekesistavaid dppevorme (nt
projekt-, Gues- ja reisidpe) ja -tegevusi (nt dppekdigud, osavott olimpiaadidest ja
konkurssidest, valdkondlikud teemapé&evad ja -nadalad).

Padevuste peamiste komponentide — teadmiste, oskuste ja hoiakute — kujundamisel on kandev roll

Opetajal, kes loob sobiva 6ppekeskkonna ja toetab vaartuskasvatust, ning koolil, kus normide,

vaartuste, rituaalide, simbolite ja lugude kaudu edendatakse omandolist koolikultuuri.

AINEVALDKONNA AINEKAVA

OPPEAINE NIMETUS: MATEMAATIKA

Oppeaine
kirjeldus

Opetamise eesmirgiks matemaatikas on kujundada eakohane padevus.

1. Kasutada matemaatikale omast keelt — siimboleid ja meetodeid matemaatikas,
teistes ainetes ja eluvaldkondades. Mdistab matemaatika sotsiaalset, kultuurilist
ja personaalset tahendust.

2. Oskus pustitada probleeme, lahendamise strateegiaid rakendada, analiilisida,
kontrollida tdesust, loogiliselt arutleda, pdhjendada.

Opilane:

1) vaartustab ja tunneb rodmu matemaatika Gppimisest

2) tunneb mdisteid ja seoseid, kasutab neid

3) arutleb ja pohjendab loogiliselt

4) leiab lahendusstrateegia probleemiilesande lahendamiseks

5) oskab infot esitada tekstina, tabelina, diagrammina, valemina

6) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid

7) teab erialasid, mis on matemaatikaga seotud

8) hindab oma voimeid adekvaatselt.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

| kooliaste

1) saab aru 6pitud mdistetest ja reeglitest ning oskab neid rakendada;

2) loeb ja moistab eakohast matemaatilist teksti;

3) markab ja m&istab matemaatikaga seonduvat imbritsevas elus ning kirjeldab
seda arvude voi geomeetriliste kujundite abil;

4) kasutab Oppeprotsessis otstarbekalt 6petaja juhendamisel info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid.

5) moistab matemaatika olulisust ja tunneb vajadust ning huvi
matemaatikateadmisi omandada;

6) loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

7) pustitab tlesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

8) sbnastab matemaatiliselt lahenduvaid lihtsamaid eakohaseid probleeme;

9) lahendab iseseisvalt tekstiilesandeid ja hindab saadud tulemuse reaalsust;

10) selgitab ja pohjendab arvutamiskaike;

Il kooliaste

1) esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh Gleminek Ghelt esitusviisilt
teisele)
2) liigitab objekte ja ndhtusi ning analliUsib ja kirjeldab neid mitme tunnuse

jargi;




3) tunneb probleemiilesande lahendamise uldist skeemi ja
4) erinevaid lahendusstrateegiaid;

5) pohjendab oma mottekdike ja kontrollib nende digsust;
6) kasutab Gppeprotsessis otstarbekalt info- ja

7) kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab
8) matemaatilisi siimboleid ja tehteid;

9) on teadlik 6ppija, kes kasutab enda jaoks sobivaid

10) Gppemeetodeid ja hindab oma arengut matemaatiliste
11) teadmiste ja oskuste omandamisel;

12) loeb, mdistab ja selgitab eakohast matemaatilist teksti
13) loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud

14) probleeme;

15) sOnastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme.

OPITULEMUSED KOOLIASTMETI

| kooliaste 1. Saab aru Opitud reeglitest ja oskab neid kasutada.
2. Loeb, mdistab ja edastab eakohaselt matemaatilisi tekste.
3. Ndeb matemaatikat imbritsevas elus ja kirjeldab seda arvude voi
geomeetriliste kujundite abil.
4. Loendab Umbritseva maailma esemeid, liigitab ja vordleb ihe-kahe tunnuse
alusel.
5. Kasutab mootmise abivahendeid ja Ghikuid.
6. Kasutab elektroonilisi toodlehti.
7. Tunneb huvi ja tahab Gppida.
8. Hoiab korras oma t66laua ja téévahendid. Arvestab kaasdpilastega — hindab
tookultuuri.
9. Oskab hinnata saastlikkust, tookeskkonda, turvalisust — kirjeldada.
Il kooliaste 1. Opilane kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ja oskab iile
minna Uhelt teisele.
2. Liigitab objekte ja ndhtusi, analiitsib ja kirjeldab mitme tunnuse pdhijal.
3. Tunneb probleemiilesande (ldist lahendusskeemi.
4. Oskab leida llesandele erinevaid lahenduskaike.
5. P6hjendab oma mottekaike ja kontrollib digsust.
6. Kasutab arvutusvahendeid.
7. On Gpihimuline ja tahab osaleda lisat6ddes (vdistlused, uurimustood,
projektid).
8. Kasutab oma vdimetele vastavaid ja sobivaid dpioskusi.
9. Oskab abi otsimiseks kasutada arvutit ja muid infoallikaid.
OPITULEMUSED | BPPESISU
1.klass Arvud 100-ni
Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus ° Arvud 0-100,
kiimnendsisteemis ®  Arvujarkjajarguihikud
Opilane: e  Mairgid >, <,=
e loendab, loeb, kirjutab naturaalarve 0-100; P6himdisted:
® jdrjestab ja vordleb naturaalarve 0-100; e ary,
e nimetab Uheliste ja kimneliste asukohta e number,
kahekohalises naturaalarvus; ® paarisary,
e loeb ja kirjutab jargarve; ® paaritu ary,
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste e (heline, kiimneline
ja oskuste omandamisel. e jdrgarvud,
e vordus,
Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine e vorratus
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Opilane:

e liidab peast 20 piires;

e |ahutab peast lileminekuta kiimnest 20
piires;

e valdab esialgseid oskusi lahutada
Uleminekuga kiimnest 20 piires;

e liidab ja lahutab peast taiskiimneid 100
piires;

e asendab proovimise teel vordustesse seal

puuduvat arvu oma arvutusoskuse piires;

o modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande

sisu;

e lahendab Uhetehtelisi liitmise ja

lahutamise tekstilesandeid 20 piires;

e hindab Gpetaja abiga lGlesande

lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

koostab Uhetehtelisi tekstlilesandeid;

valib endale dpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja lahendab selle;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste
ja oskuste omandamisel.

jarjestamine
vordlemine
suurem kui,
vaiksem kui,

e onvordne
Liitmise ja lahutamise
omadused
Taht vorduses
Margid + ja -
P6himoisted:
liitmine,
lahutamine,
liidetav,
summa,
vahendatay,
vahendaja,
vahe,
taht arvu tahisena

Mootmine

Opil

Teema: Mootihikud

ane:
e kirjeldab m&6&tuhikute suurust endale
tuttavate suuruste kaudu;

e kasutab mootes sobivaid mddtihikuid;
o hindab enda Gimbruses suurusi ja oskab
neid arvestada;

e modistab, mida esitatud moéodtarv
reaalselt tdhendab;

e liidab ja lahutab nimega arve;

e moodab 16igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 16igu;

e arvutab murdjoone pikkuse;

e tunneb kalendrit ja seostab seda oma
elu tegevuste ja sindmustega;

® modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu;

e lahendab iseseisvalt Uhetehtelisi
tekstiilesandeid;

e hindab Gpetaja abiga llesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
e koostab lihetehtelisi tekstiilesandeid;
e valib endale Gpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

° Mootiihikud meie
imbruses

Pikkusthikud
Massilihikud
Mahuihikud
Ajaihikud
Rahathikud
Temperatuurithik
Kell ja kalender

PShimadisted:
mod&tihik,
sentimeeter (cm)
meeter (m)
gramm (g)
kilogramm (kg)
liiter (l)
sekund (sek)
minut (min)
tund (h)
O6paev

nadal

kuu

aasta

euro (€)

sent (s)

kraad (celsius)




Geomeetria

Opil

Teema: Geomeetrilised kujundid

ane:
e eristab lihtsamaid geomeetrilisi
kujundeid ja nende pohilisi elemente;
® |eiab imbritsevast 6ppetundides
kasitletud tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid;

e kasutab asjakohast keelt imbruses
esinevate ruumiliste vormide
kirjeldamiseks;

o Geomeetrilised kujundid
e Esemete ja kujundite
rihmitamine, kirjeldamine,
vordlemine;

e Ldigu joonestamine

P&himdisted:
geomeetriline kujund
tasandiline kujund
ruumiline kujund

o riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende | punkt
Uhiste tunnuste alusel; sirgjoon
e joonestab ristkiiliku ja ruudu; kdverjoon
o modelleerib Opetaja abiga murdjoon
teksttilesande sisu; [6ik
e lahendab iseseisvalt Ghetehtelisi ring
tekstiilesandeid; kolmnurk
e hindab Gpetaja abiga llesande nelinurk
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust; ruut
e koostab Uhetehtelisi tekstiilesandeid; ristkalik
e valib endale dpetaja suunamisel kera
vBimetekohase probleemi ja lahendab kuup
selle; risttahukas
e hindab oma arengut matemaatiliste plramiid
teadmiste ja oskuste omandamisel. tipp

serv

tahk

2.klass Arvud 1000-ni
Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus P6himdisted

Opil

kiimnendsisteemis

ane:
e loendab, loeb ja kirjutab, naturaalarve
0-1000;

e jdrjestab ja vordleb naturaalarve O-
1000;

® nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus
jarke (Uhelised, kimnelised, sajalised);
maarab nende arvu;

e esitab kahekohalist arvu Uheliste ja
kiimneliste summana;

e |loeb ja kirjutab jargarve;

e hindab Gpetaja abiga llesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

e Arvud 0-1000,

® Arvu jark, jargutihikud
ja jarkarvude summa;

e Naturaalarvu
kujutamine arvkiirel;

P6himoisted:

arv,

number,
naturaalary,
Gheline, kiimneline, sajaline;
jargarvud;
jarguthikud;
jarkarv;
jarkarvude summa
vordus;

vorratus;

arvkiir

suurem kui;
vaiksem kui.




e teab liitmise ja lahutamise tehete liikmete
ja tulemuste nimetusi;

e liidab ja lahutab 100 piires;

e liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000
piires;

e hindab dpetaja abiga llesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

e |ahendab Uhetehtelisi tekstiilesandeid
Opitud arvutusoskuste piires.

o |ahendab lihtsamaid kahetehtelisi
tekstiilesanded;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

° modelleerib dpetaja abiga
tekstlilesande sisu, selgitades selle abil tekstis
antud seoseid (joonis, skeem, labimangimine
jt).

Teema: Naturaalarvude korrutamine ja
jagamine

e selgitab korrutamist liitmise kaudu;

e korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja
viiega;

e selgitab jagamise tdhendust, kontrollib
jagamise Gigsust korrutamise kaudu;

e maadrab dige tehete jarjekorra avaldises;

e tunneb tehete omadusi ning tehete
liilkmete ja tulemuste seoseid;

° hindab 6petaja abiga llesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude

Oppesisu ja pShimdisted
e Liitmise ja lahutamise
omadused
e Tehete jarjekord
e Taht vorduses

P6himdisted:
liidetav;

summa;
vahendatay;
vahendaja;
vahe;

avaldis;
arvavaldis;
avaldise vaartus;
taht arvu tadhisena;
tundmatu

Pohimoisted

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamis tehte
liikmete nimetused.
Arvavaldis ja tehete jarjekord

tulemust; P6himdisted:
e sOnastab kahetehtelise tekstlilesande korrutamine;
lahendamiseks vajalikud kiisimused; jagamine;
® koostab erinevat liiki Ghetehtelisi tegur;
tekstlilesandeid korrutis;
jagatav;
jagaja;
jagatis;
poordtehe
Mootmine
Teema: mootihikud PShimaisted
o kirjeldab mo&6tihikute suurust endale e Pikkustihikud;
tuttavate suuruste kaudu; e Massithikud;
e kasutab mootes sobivaid mootiihikuid,; e Mahuihik;
e hindab enda Uimbruses suurusi ja oskab neid | e Ajaihikud;
arvestada; e Kell ja kalender

e Rahathikud




® moistab, mida esitatud md&6tarv reaalselt
tahendab;

® moddab I6igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 10igu;

e hindab Opetaja abiga lilesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust;

e hindab 6petaja abiga lilesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

o modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande
sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, ldbimangimine jt);

@ analllsib ja lahendab iseseisvalt eri tuupi
Uhe- ja kahetehtelisi tekstililesandeid;

® sOnastab kahetehtelise tekstililesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

® koostab erinevat liiki Ghetehtelisi
tekstlilesandeid

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

e valib endale 6petaja suunamisel
vdimetekohase probleemi ja lahendab selle;
e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

® Temperatuurithik

PShimadisted:
modtihik,
millimeeter (mm)
sentimeeter (cm)
detsimeeter (dm)
meeter (m)
kilomeeter (km)
gramm (g)
kilogramm (kg)
tonn (t)

liiter (1)

sekund (sek)
minut (min)

tund (h)

sajand (saj)

aasta (a)

euro (EUR)

sent (s)

kraad (celsius)
nimega arvud
Uhenimelised Uhikud

Geomeetria

Teema: tasandilised kujundid ja nende
mootmine

e moddab IGigu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 16igu;

e moddab hulknurga kiilgede pikkused ja
arvutab Umbermo&6du;

e joonestab ristkiliku ja ruudu;

e arvuta murdjoone pikkuse;

e valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

o rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

o |ahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
e kasutab matemaatika 6ppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine, analoogiate loomine, lldistamine);
e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

PShimdisted

Tasandilised kujundid
Esemete ja kujundite
rihmitamine,

Asukoha ja suuruse
kirjeldamine ning vordlemine.

PShimadisted:

alguspunkt;
[Gpp-punkt;

taisnurk;
punkt;

sirgjoon;
kdverjoon;
murdjoon;
16ik;

ring;
kolmnurk;
nelinurk;
ristkalik;
ruut;

tipp;

kiilg;

nurk.




Teema: ruumilised kujundid ja nende pdhilised
elemendid

e eristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid
kujundeid ja nende pohilisi elemente;

e |eiab Umbritsevast 6ppetundides kasitletud
ruumilisi kujundeid;

o kasutab asjakohast keelt iGmbruses
esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;
e riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende
Uhiste tunnuste alusel;

o hindab Opetaja abiga llesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

e modelleerib Gpetaja abiga tekstllesande
sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, ldbimangimine jt);

e anallilsib ja lahendab iseseisvalt eri tldpi
Uhe- ja kahetehtelisi tekstlilesandeid;

e soOnastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

e koostab erinevat liiki Uhetehtelisi
tekstiilesandeid

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel;

e valib endale dpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja lahendab selle;
° hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Ruumilised kujundid

P&himaisted:
kera,

kuup,
risttahukas,
plramiid,
silinder,
koonus,

serv,

tipp,

tahk

3.klass

Arvud 10 000-ni

Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus
kiimnendstisteemis

Opilane:

e |oendab, loeb ja kirjutab naturaalarve 0-10
000;

e jdrjestab ja vordleb naturaalarve 0-10 000;
e esitab arvu Uheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

® |oeb ja kirjutab jargarve;

e hindab Gpetaja abiga tilesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

e teab liitmise ja lahutamise tehete liikmete ja
tulemuste nimetusi;

e liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

e liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000
piires;

e maarab dige tehete jarjekorra avaldises;

Arvud 0 — 10 000;

Arvu jark, jargulhikud ja
jarkarvude summa;
Naturaalarvude kujutamine
arvkiirel

P6himoisted:

arv

number

naturaalarv

Gheline, kiimneline, sajaline,
tuhandeline
kimnendsisteem
jargarvud

jarguthikud

vordus,

vOrratus

Liitmise ja lahutamise
omadused

Kirjalik liitmine ja lahutamine
10 000 piires;




e leiab tdhe arvvaartuse vordustes proovimise
teel;

e hindab 6petaja abiga lilesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

o modelleerib Gpetaja abiga tekstiilesande
sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, labimangimine jt);

e anallitsib ja lahendab iseseisvalt eri tlitpi
Uhe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;

e sOnastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kisimused;

e koostab erinevat liiki ihetehtelisi
tekstlilesandeid

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

e valib endale Gpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja lahendab selle;
e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Teema: Naturaalarvude korrutamine ja
jagamine

® nimetab korrutamis- ja jagamistehte
liilkmeid;

e selgitab jagamist kui korrutamise
poordtehet;

e valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab
peast arve korrutustabeli piires,

e korrutab peast lihekohalist arvu
kahekohalise arvuga;

® jagab peast kahekohalist arvu tGihekohalise
arvuga 100 piires;

e tunneb korratamise ja jagamise tehete
omadusi

e maarab dige tehete jarjekorra avaldises

e |eiab tdhe arvvaartuse vordustes proovimise
teel;

e hindab Gpetaja abiga lilesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

o modelleerib Gpetaja abiga tekstiilesande
sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, labimangimine jt);

e analiiusib ja lahendab iseseisvalt eri tlilpi
Uhe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;

e sOnastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kisimused;

e koostab erinevat liiki Gihetehtelisi
tekstilesandeid

Taht vorduses
Tehete jarjekord

P6himoisted:
liidetav,

summa,
vahendaja,
vahendatay,
vahe,

avaldis,
arvavaldis,
avaldise vaartus,
taht arvu tahisena,
muutuja

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamistehte
liikkmete nimetused.
Arvavaldis, tehete jarjekord ja
sulud.

Summa korrutamine ja
jagamine arvuga.

Arv 0 tehetes.

P6himdisted:
korrutamine,
jagamine,
poordtehe,
tegur,
korrutis,
jagatav,




e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel;

e valib endale 6petaja suunamisel
vdimetekohase probleemi ja lahendab selle;
e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Teema: Harilik murd

e selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4ja 1/5
tdhendust osana kujundist ja osana hulgast;
e leiab 1/2,1/3, 1/4 ja 1/5 arvust.

e hindab Gpetaja abiga llesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

e valib endale Gpetaja suunamisel

jagaja,
jagatis

Harilik murd
Murrud %, V5, %, %
PShimdisted:
murd

murru lugeja,
murru nimetaja,
tervik,

vOimetekohase probleemi ja lahendab selle; osa,

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste | pool,

ja oskuste omandamisel. veerand,
kolmandik,
viiendik

Mdotmine

Teema: Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja Mao6tihikud

rahathikud Pikkusiihikud

o kirjeldab m&&tiihikute suurust endale Massilihikud

tuttavate suuruste kaudu; Mahutihikud

e kasutab mdodtes sobivaid mé&tihikuid; Ajaihikud

e hindab enda (imbruses suurusi ja oskab Rahatihikud

neid arvestada;

® moistab, mida esitatud modtarv reaalselt
tdhendab;

e teisendab pikkus-, massi- ja ajathikutega
(valdavalt ainult naaberthikuid);

e liidab ja lahutab nimega arve;

e hindab 6petaja abiga llesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

o modelleerib Gpetaja abiga tekstiilesande
sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, ldbimangimine jt);

e analisib ja lahendab iseseisvalt eri tllpi
Uhe- ja kahetehtelisi tekstlilesandeid;

e sOnastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

® koostab erinevat liiki Ghetehtelisi
tekstiilesandeid;

Temperatuurithik

P6himdisted:
mod&tihik,
millimeeter (mm)
sentimeeter (cm)
detsimeeter (dm)
meeter (m)
kilomeeter (km)
gramm (g)
kilogramm (kg)
tonn (t)

liiter (l)

sekund (s)

minut (min)

tund (h)

sajand (saj)

aasta (a)

euro (EUR)

sent (s)

kraad (celsius)
nimega arvud
ihenimelised Ghikud




Geomeetria

Teema: tasandilised kujundid, nende péhilised
elemendid ja m&6tmine

e eristab lihtsamaid tasandilisi kujundeid ja
nende pohilisi elemente;

e leiab Umbritsevast Oppetundides kasitletud
tasandilisi kujundeid;

e rihmitab tasapinnalisi kujundeid nende
Uhiste tunnuste alusel;

e arvutab murdjoone pikkuse;

e moddab 10igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 10igu;

e joonestab ristkiiliku ja ruudu;

e joonestab vordkiilgse kolmnurga, ringjoone;
e hindab Gpetaja abiga llesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Teema: tasandiliste kujundite imbermdot ja
selle arvutamine

e selgitab hulknurga imbermdddu mdiste
tahendust;

® moddab hulknurga kilgede pikkused ja
arvutab Umbermo&odu;

e hindab 6petaja abiga lilesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

o modelleerib Gpetaja abiga tekstiilesande
sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, ldabimangimine jt);

e anallitsib ja lahendab iseseisvalt eri tlitpi
Uhe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;

e sOnastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kisimused;

e koostab erinevat liiki (ihetehtelisi
tekstiilesandeid

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

e valib endale Gpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja lahendab selle;
e hindab oma arengut matemaa- tiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Teema: ruumilised kujundid ja nende po&hilised
elemendid

e eristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid ja
nende podhilisi elemente;

Tasandilised kujundid,
Sirge ja sirglGigu joonestamine,
modtmine

Hulknurgad

Hulknurga iimbermaoot

punkt,

sirge,

16ik,

sirgldik,

sirgjoon,

kdverjoon,
murdjoon,

ring,

ringjoon,

keskpunkt,

raadius,

taisnurk,

hulknurk

kolmnurk,
vordkilgne kolmnurk,
taisnurkne kolmnurk
ruut,

ristkalik

Umberm&ddu maiste ja selle
arvutamine

Pohimoisted:
Uimbermoot
Umbermoddu tahis P

P6himdisted:
kera,

kuup,
risttahukas,




® leiab Umbritsevast 6ppetundides kasitletud
ruumilisi kujundeid;

e kasutab asjakohast keelt imbruses
esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;
e rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende
Uhiste tunnuste alusel;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

plramiid,
silinder,
koonus,
sery,

tipp,

tahk,
pinnalaotus.

4 .klass

Arvud miljonini

Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus
kiimnendsisteemis
e |oeb ja kirjutab naturaalarve kuni miljonini;
o selgitab naidete varal termineid arv ja
number ning kasutab neid lilesannetes;
e kirjutab naturaalarve jarkarvude
summana;
o nimetab naturaalarvus jarke, tunneb
jarguihikuid ja jarkarve;
o kirjutab naturaalarvu jarguihikute kordsete
summana ning vastupidi;
® jdrjestab ja vordleb naturaalarve (kuni
miljonini);
onimetab arvule eelneva véi jargneva arvu;
o kujutab naturaalarve arvteljel;
e hindab kriitiliselt saadud tulemust;
e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel seoses arvu
ehitusega.

Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine
e liidab ja lahutab peast 1000 piires ning
kirjalikult 10 000 piires;

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete
ja tulemuste seoseid;

o nimetab liitmise ja lahutamise tehte
komponente (liidetav, summa; vahendatav,
vahendaja, vahe);

o kirjutab liitmistehtele vastava
lahutamistehte ja vastupidi;

o kasutab arvutamisseadusi (liidetavate
vahetuvuse ja liidetavate rihmitamise ehk
Uhenduvuse omadus; arvust summa ja vahe
lahutamise omadus; arvule vahe liitmise
omadus) arvutamise lihtsustamiseks;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

o kasutab liitmise ja lahutamise omadusi
arvutamise lihtsustamiseks;

Arvud miljonini.

Arvu jark, jarguihikud,
jarkarvude summa.
Naturaalarvu kujutamine
arvteljel.

PShimdisted:
naturaalary,

arvu jargud,
jargutihikud,
jarkarvud,
jarkarvude summa,
jargutihikute kordsete summa,
kiimnendsisteem,
vordus,

vorratus,

arvtelg

Liitmise ja lahutamise
omadused peastarvutamisel.
Kirjalik liitmine ja lahutamine
10 000 piires.

PShimdisted:
liidetav,
summa,
vdahendatay,
vahendaja,
vahe




e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;
e valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

o kujutab kahe naturaalarvu liitmist ja
lahutamist arvteljel;
o |ahendab mitmetehtelisi tekstilesandeid;
o koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
e hindab oma arengut liitmis- ja
lahutamistehete ning nendevaheliste seoste
omandamisel.

Teema: Naturaalarvude korrutamine
e tunneb tehete omadusi ning tehete liikkmete
ja tulemuste seoseid;

o nimetab korrutamistehte komponente
(tegur, korrutis);

o esitab kahe arvu korrutise vérdsete
liidetavate summana voi selle summa
korrutisena;

o kirjutab korrutamistehtele vastava
jagamistehte ja vastupidi;

O sOnastab ja esitab Gldkujul korrutamise
omadusi (tegurite vahetuvuse ja tegurite
rihmitamise omadus ning korrutamise
jaotuvusseadus ehk summa ja vahe
korrutamise omadus) ja kasutab neid
arvutamise lihtsustamiseks;

e korrutab naturaalarve peast 100 piires ja
kirjalikult 1000 piires;

o arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

o korrutab peast naturaalarve 100 piires;

o korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi
naturaalarve 1000 piires

o korrutab kuni kolmekohalisi arve
jargutihikutega 10, 100 ja 1000

o korrutab nimega arvu lihekohalise arvuga
e hindab oma arengut korrutamistehte ja
selle omaduste omandamisel;

e valib endale korrutamiseks sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

o kasutab korrutamise omadusi arvutamise
lihtsustamiseks;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust

lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid, mis sisaldavad korrutamist.

Teema: Naturaalarvude jagamine

Korrutamise omadused.
Naturaalarvude korrutamine
peast ja kirjalikult.

P6himdisted:

tegur,

korrutis,

tegurite vahetuvus ja
rihmitamine,
osakorrutis
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e tunneb tehete omadusi ning tehete
liikmete ja tulemuste seoseid;

o nimetab jagamistehte komponente
(jagatav, jagaja, jagatis);

o sOnastab ja esitab tldkujul summa
jagamise omaduse ning kasutab seda
arvutamise lihtsustamiseks;

o kontrollib jagamistehte tulemust
korrutamise abil;

O teab ja oskab dra tunda jagamistehte
kahte erinevat tdahendust: vordseteks osadeks
jaotamine ja mahutamine;

o selgitab, mida tdhendab, et ks arv jagub
teisega;
® jagab naturaalarve peast 100 piires ja
kirjalikult 1000 piires;

o jagab peast arve korrutustabeli piires;

o jagab jadgiga 100 piires ja selgitab selle
jagamise tdhendust;

o jagab nullidega I0ppevaid naturaalarve
peast 10, 100 ja 1000-ga;

O jagab nullidega 10ppevaid naturaalarve
jarkarvudega;

o jagab summat arvuga 100 piires;

o jagab kirjalikult naturaalarvu Ghekohalise
ja kahekohalise arvuga 1000 piires;

o selgitab, millega vérdub null jagatud
arvuga ja arvu nulliga jagamise tahendust;

O jagab nimega arve Uhekohalise arvuga;
o hindab oma arengut jagamise ja selle
omaduste omandamisel;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e |ahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid, mis sisaldavad jagamist.

Teema: Tehete jarjekord avaldises
e rakendab tehete jarjekorda sulgudeta ja
Uhe paari sulgudega arvavaldises;
e selgitab mdisteid avaldis ja arvavaldis;
e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust

o arvutab kahe- ja kolmetehteliste
arvavaldiste vaartuse;
e valib endale_tahe vdartuse leidmiseks
sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

Naturaalarvude jagamine peast

ja kirjalikult.
Jaagiga jagamine.
Arv null tehetes.

P6himdisted: jagatav,
jagaja,

jagatis,

jaak,

jarkary,

jaguvus.

Taht vorduses.
Tehete jarjekord.

Pohimdisted: avaldis,
arvavaldis,

avaldise vaartus,
tundmatu,

analoogia




o leiab Uhetehtelisest vordusest tdhe
arvvaartuse ehk tundmatu proovimise voi
analoogia teel;

o koostab lihtsa teksti pohjal tahte sisaldava
vorduse;

e hindab oma arengut tehete jarjekorra
rakendamise omandamisel.

Teema: Harilik murd
e teab hariliku murru moistet

o selgitab murru lugeja ja nimetaja
tahendust;

o kujutab joonisel murdu osana tervikust;

o nimetab joonisel margitud terviku osale
vastava murru;

o seostab moisteid ,pool”, ,veerand” ja
,kolmveerand” murdarvudega ja kasutab neid
elulistes llesannetes (nt kellaaja Utlemisel,
koguse arvutamisel, mdotihikute
teisendamisel);

O nimetab arvust 1 vaiksemaid ja arvuga 1
vordseid harilikke murde;

o vordleb lihtmurde etteantud joonise abil;
e leiab osa tervikust;

o leiab osa (lihe kolmandiku, Ghe
seitsmendiku, kolm neljandikku jne) tervikust;

o leiab terviku etteantud osa kaudu;

e valib endale sobiva lahendustee osa
leidmiseks tervikust ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

e hindab oma arengut hariliku murruga
seotud teemade omandamisel.

Harilik murd.

PShimdisted:
murru lugeja,
murru nimetaja,
tervik,

osa

Ma&stihikud

o modistab ja selgitab modtihikute vahelisi
seoseid;
e teab ning teisendab pikkusthikuid;

o mm, cm, dm, m, km

o teisendab pikkusthikuid Ghenimelisteks
ja eraldab pikkusthikust suuremad Ghikud (nt
3cm8mm=38mmjad42dm=4m 2 dm)

o vordleb pikkustihikuid omavahel;

o liidab ja lahutab pikkustihikuid;

o jagab pikkusthikuid Gthekohalise arvuga,
kui kéik Ghikud jaguvad antud arvuga;

o korrutab pikkusiihikuid ihekohalise
arvuga;

o toob naiteid erinevate pikkuste kohta,
hindab pikkuseid silma jargi;

Pikkusthikud.

PGhimaoisted
mootihik

nimega arv
millimeeter (mm)
sentimeeter (cm)
detsimeeter (dm)
meeter (m)
kilomeeter (km)
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e valib endale teisendamiseks ja m&otmiseks
sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

0 moodab igapdevaelus ettetulevaid
pikkusi, kasutades sobivaid maatiihikuid;
e valib endale teisendamiseks ja m&dtmiseks
sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

o teab, et moo6tmisvahendid voimaldavad
erinevat tapsust;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;
e |ahendab mitmetehtelisi pikkusihikute
teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;
e koostab mitmetehtelisi pikkusthikute
teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;
e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;
e hindab oma arengut pikkusiihikute
moistmise ning nende mddtmise ja
teisendamise oskuste omandamisel.

Teema: Pindalathikud Naturaalarvu ruut.
e |eiab naturaalarvu ruudu Pindaladhikud.

o selgitab arvu ruudu tahendust;

O teab peast arvude 0—-10 ruutusid; PShimdisted: pikkusihik,
e teab ning teisendab pindalatihikuid mm?, pindalalihik, Gthenimelised
cm?, dm?, m?, ha, km?; Uhikud,

o oskab selgitada pindalatihikute tdhendust | arvu ruut,
o joonestab voi loob tuntumaid Ghikruute pindala,

1 cm?ja 1 dm?, vdimalusel 1m? Uhikruut,
o vordleb pindalatihikuid; ruutmillimeeter (mm?2),
o liidab ja lahutab pindalaiihikuid; ruutsentimeeter (cm?),
o korrutab pindalalhikuid Gihekohalise ruutdetsimeeter (dm?),
arvuga; ruutmeeter (m?),
o jagab pindalalhikuid Ghekohalise arvuga, | hektar (ha),
kui koik tGhikud jaguvad antud arvuga; ruutkilomeeter (km?)
e mdistab ja selgitab pindalaiihikute vahelisi
seoseid;
o kasutab pindala arvutades sobivaid
Uhikuid;

e valib pindalalihikute teisendamiseks
lahendustee, kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid ja hinnates kriitiliselt
saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;




e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel;

e |ahendab mitmetehtelisi pindalatihikute
teisendamist sisaldavaid tekstilesandeid;

e koostab mitmetehtelisi pindalaiihikute
teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut pindalaiihikute
mdistmise ja teisendamise omandamisel

Teema: Massi- ja mahuthikud
® madistab ja selgitab m&6tihikute vahelisi
seoseid;

o teab ja nimetab massithikuid g, kg, t;

o teisendab ja vordleb massithikuid;
liidab ja lahutab massiihikuid;

o korrutab massithikuid Ghekohalise
arvuga;

o jagab massilhikuid Ghekohalise arvuga,
kui koik tGhikud jaguvad antud arvuga;

o teab ja nimetab mahuihikuid ml, cl, dl, [;

o kirjeldab mahuthikut liiter, hindab keha
mahtu ligikaudu;
e valib endale massi- ja mahuthikute
modtmiseks ning teisendamiseks sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);
e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

o kasutab massi arvutades sobivaid
Uhikuid;

o toob néiteid erinevate masside kohta,
hindab massi ligikaudu;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;
e lahendab mitmetehtelisi mahu- ja
massilhikutega seotud tekstiilesandeid;
® koostab mitmetehtelisi massi- ja
mahuiihikutega seotud tekstiilesandeid;
e hindab oma arengut massi- ja mahuiihikute

O

Massithikud.
Mahuthikud.

PShimdisted:
massithikud,
mahuihikud,
nimega arvud,
gramm (g),
kilogramm (kg),
tonn (t)
milliliiter (ml),
sentiliiter (cl),
detsiliiter (dl),
liiter (1)

mdistmise ning kasutamise omandamisel. Rahaihikud.
P6himdisted:

Teema: Rahaihikud rahataht,
o moistab ja selgitab mdotihikute vahelisi munt,
seoseid; euro,

O nimetab Eestis kdibel olevaid sent,
rahaihikuid ja selgitab rahaihikute vahelisi euro (€),
seoseid; sent (s)




o teab nii eurodes ja sentides (3€ 15s) kui
koma vdi punktiga esitatud (3.15€ vdi 3,15€ )
rahasumma kirjutusviisi;

o oskab lugeda ja tolgendada
kiimnendmurruna esitatud rahasummat
(kimnendmurru maistet veel ei kasitleta);

e valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

o0 leiab erinevaid viise summa tasumiseks
olemasolevate rahatahtede ja miintide abil;

o teisendab ja vordleb rahaihikuid;

o liidab ja lahutab rahaihikuid;

o korrutab rahathikuid Ghekohalise
arvuga;

o jagab rahathikuid tihekohalise arvuga,
kui koik Ghikud jaguvad antud arvuga;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

o kasutab arvutades sobivaid rahathikuid;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel;

o |ahendab mitmetehtelisi tekstilesandeid;
o koostab mitmetehtelisi rahalihikutega
seotud tekstilesandeid;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Teema: Ajaihikud ja kiirus
e teab ning teisendab ajatihikuid;

o nimetab aja mé6tmise Uhikuid tund,
minut, sekund, 66paev, nadal, kuu, aasta,
sajand;

o teab ja mdistab nimetatud ajalhikute
vahelisi seoseid;

o teisendab ja vordleb ajaihikuid;

o teisendab ajalihikuid ihenimelisteks;

o eraldab ajalihikutest suurema Ghiku;

e selgitab kiiruse tdhendust

o teab ja nimetab kiirusiihikuid km/h,
m/min ja m/s;

o kasutab kiirusihikut km/h lihtsamates
Ulesannetes;

e teab ja selgitab kiiruse, teepikkuse ja aja
vahelist seost

o leiab puuduva suuruse aja, teepikkuse ja
kiiruse Ulesannetes ilma valemit kasutamata
(sisulise seose kaudu);

Ajathikud.
Kiirus.

PShimaisted.

sekund (s),

minut (min),

tund (h),

sajand (saj),

aasta (a)

kiirustihikud,

kiirus,

teepikkus,

aeg,

meetrit sekundis (m/s),
meetrit minutis (m/min),
kilomeetrit tunnis (km/h)
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e valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

o valib antud olukorra kirjeldamiseks
sobivad ajatihikud;
e valib endale ajalihikute teisendamiseks
sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

o liidab ja lahutab ajalhikuid;

o korrutab ajatihikuid Ghekohalise arvuga;

O jagab ajauhikuid Gihekohalise arvuga, kui
koik Ghikud jaguvad antud arvuga;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;
e lahendab mitmetehtelisi ajathikute
teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;
e koostab mitmetehtelisi ajatihikuid voi
kiirust sisaldavaid tekstiilesandeid;
e hindab oma arengut ajalihikute mdistmise,
mOoGtmise ja teisendamise omandamisel.

Teema: Temperatuurigraafik

® loeb temperatuuri skaalalt temperatuuri
kraadides;

O margib etteantud temperatuuri skaalale;

o kasutab kiilmakraade markides
negatiivseid arve;

o vordleb 6hutemperatuure.

Temperatuuri médtmine.

PShimoisted:
temperatuur,
ktlmakraadid,
skaala,
nimega arvud,
kraad (celsius °C)

Geomeetria

Teema: Ruudu, ristkliku ja kolmnurga
joonestamine ning imbermdot

®  joonestab ning tahistab ruudu, ristkiliku
ja kolmnurga joonestusvahendite abil

o joonestab ja tdhistab kolmnurka kolme
kilje jargi;

o joonestab ja tahistab ristkuliku ja ruudu
nurklaua abil;
e selgitab kolmnurga ja nelinurga
Umbermo6odu tdhendust;

o kasutab iUmbermddtu arvutades sobivaid
mao&otihikuid;
e valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

o arvutab kolmnurga imberm&ddu nii
kilgede mootmise kui ka ette antud
kiiljepikkuste korral;

Kolmnurga, ruudu ja ristkiliku
joonestamine.

Kolmnurga, ristkiliku ja ruudu
Umbermd0ddu arvutamine.

P6himoisted
imbermaat,
imbermaoddu téhis P
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o teab ruudu ja ristkiliku mbermdddu
arvutamise eeskirju ning kirjutab need nii
sOnades, kui valemina;

o teab imbermaddu tahist P;

o arvutab ristkiliku ja ruudu
imbermdodu;

o leiab kolmnurga, ruudu ja ristkdliku
puuduva kiilje pikkuse etteantud andmete
korral;

o arvutab kolmnurkadest ja nelinurkadest
koosneva liitkujundi imbermdddu;

e  kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

o konstrueerib kdeparaseid vahendeid
kasutades ruudu ja ristkiiliku;

e lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid, mis sisaldavad ruudu,
ristkdliku ja kolmnurga tmbermd&ddu leidmist;
° kasutab ruudu ja ristkiiliku joonestamise
ning iimbermdddu leidmise Gppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (naiteks
joonise/skeemi/mdistekaardi koostamine;
analoogia kasutamine; seoste loomine;
enesehindamistestid);

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Teema: Ruudu, ristkiliku pindala

® mdistab ja selgitab pindala mdiste
tahendust;

o leiab ja vordleb ruudu ja ristkiliku pindala
Uhikruutude loendamise abil;

o teab, mis on pindvérdsed kujundid;

o teab ruudu ja ristkiiliku pindala arvutamise
eeskirju ning kirjutab need nii sénades, kui
valemina;

O teab ja kasutab pindala tahist S;

o arvutab ristkiliku ja ruudu pindala;

e leiab arvu ruudu;

o kasutab arvu ruutu ruudu pindala
arvutades;

e nimetab probleemide lahendamise skeemi
etappe ja kasutab probleemide lahendamise
skeemi Glesande lahendamiseks;

e valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

Ristkiliku ja ruudu pindala
arvutamine.

P&himaisted
pindvdrdne,
pindala,
pindala tahis S
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o kasutab pindala arvutades sobivaid
mao&otihikuid;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

o arvutab tuntud nelinurkadest koosneva
liitkujundi pindala;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

o rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel;

e lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid, mis sisaldavad ruudu ja
ristkdliku pindala leidmist;

e kasutab ruudu ja ristkiliku pindala
Oppimisel erinevaid Gpistrateegiaid (nt
skeemid/joonised sarnasuste ja erinevuste
visualiseerimiseks; oma sdnadega selgitamine
kaaslasele; enesetestimine; “spikri”
koostamine jmt);

e hindab oma arengut ruudu ja ristkiliku
pindala leidmise omandamisel.

5.klass

Arvutamine

® |oeb numbritega kirjutatud arve
miljardi piires; kirjutab arve
dikteerimise jargi;

® madrab arvu jarke ja klasse;

e kirjutab naturaalarve jarkarvude
summana ja jarguihikute kordsete
summana;

e kirjutab arve kasvavas (kahanevas)
jarjekorras; margib naturaalarve
arvkiirele;

e vordleb naturaalarve;

o teab Umardamisreegleid ja Gmardab
arvu etteantud tapsuseni;

e liidab ja lahutab kirjalikult
naturaalarve miljardi piires;

e selgitab ja kasutab liitmise ja
korrutamise seadusi;

e korrutab kirjalikult kuni kolmekohalisi
naturaalarve;

® jagab kirjalikult kuni 5- kohalisi arve
kuni 2- kohalise arvuga;

e selgitab naturaalarvu kuubi tdhendust
ja leiab arvu kuubi;

® tunneb tehete jarjekorda
(liitmine/lahutamine,
korrutamine/jagamine, sulud), arvutab
kuni neljatehteliste arvavaldiste
vaartusi;

Miljonite klass ja miljardite
klass.

Arvu jark, jarguihikud ja
jarkarv.

Naturaalarvu kujutamine
arvkiirel.

Naturaalarvude

vordlemine.

Naturaalarvude mardamine.
Neli pohitehet
naturaalarvudega.

Liitmis- ja korrutamistehte
pbhiomadused ja nende
rakendamine

Arvu kuup.

Tehete jarjekord.

Avaldise vaartuse arvutamine.

Arvavaldise lihtsustamine
sulgude avamise ja Ghisteguri




avab sulgusid arvavaldiste korral;
toob Uhise teguri sulgudest vilja;
eristab paaris- ja paaritud arve;
otsustab (tehteid sooritamata), kas arv
jagub 2-ga, 3-ga, 5-ga, 9- ga voi 10-ga;
leiab arvu tegureid ja kordseid;

teab, et arv 1 ei ole algega kordarv;
esitab naturaalarvu algtegurite
korrutisena; otsustab 100 piires, kas
arv on alg- voi kordary;

esitab naturaalarvu algarvuliste
tegurite korrutisena;

leiab arvude suurima Ghisteguri (SUT)
ja vdhima hiskordse (VUK);

selgitab hariliku murru lugeja ja
nimetaja tdhendust;

tunneb kiimnendmurru
kiimnendkohti;

loeb kimnendmurde;

kirjutab kimnendmurde numbrite abil
verbaalse esituse jargi;

vordleb ja jarjestab kimnendmurde;
kujutab kimnendmurde arvkiirel;
Umardab kimnendmurde etteantud
tapsuseni;

liidab ja lahutab kirjalikult
kiimnendmurde;

korrutab ja jagab peast
kiimnendmurde jarguihikutega ( 10,
100, 1000, 10 000 ja 0,1; 0,01; 0,001);
korrutab kirjalikult kuni kolme
tivenumbriga kimnendmurde;

jagab kirjalikult kuni kolme
tivenumbriga

kiimnendmurdu murruga, milles on
kuni kaks tivenumbrit (mdistet
tivenumber ei tutvustata);

tunneb tehete jarjekorda ja sooritab
mitme tehtega llesandeid
kimnendmurdudega;

sooritab arvutuste kontrollimiseks neli
pohitehet taskuarvutil.

sulgudest valjatoomisega.
Paaris- ja paaritud arvud.
Jaguvuse tunnused (2-ga, 3- ga,
5-ga, 9-ga, 10-ga).

Arvu tegurid ja kordsed.

Algarvud ja kordarvud, algtegur.
Arvude suurim Uhistegur ja
vahim

Uhiskordne.

Murdaryv, harilik murd, murru
lugeja ja nimetaja.
Kimnendmurrud.

Kimnendmurru imardamine.
Tehted kimnendmurdudega.

Taskuarvuti, neli pohitehet.

Andmed ja algebra

Tunneb ara arvavaldise ja tdhtavaldise;
lihtsustab Gihe muutujaga taisarvuliste
kordajatega avaldise;

arvutab lihtsa tahtavaldise vaartuse;
kirjutab simbolites tekstina
kirjeldatud lihtsamaid tahtavaldisi;

Arvavaldis, tahtavaldis, valem.
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eristab valemit avaldisest;

kasutab valemit ja selles sisalduvaid
tahiseid arvutamise lihtsustamiseks;
tunneb ara vorrandi, selgitab, mis on
vorrandi lahend;

lahendab proovimise vdi analoogia
abil vorrandi, mis sisaldab (ihte tehet
ja naturaalarve;

selgitab, mis on vorrandi
kontrollimine;

kogub lihtsa andmestiku;

korrastab lihtsamaid arvandmeid ja
kannab neid sagedustabelisse;
tunneb madistet sagedus ning oskab
seda leida;

tajub skaala tahendust arvkiire ihe
0sana;

loeb andmeid erinevatelt skaaladelt ja
toob naiteid skaalade kasutamise
kohta;

loeb andmeid tulpdiagrammilt ja
oskab neid koige lldisemalt
iseloomustada;

joonistab tulp- ja sirgldikdiagramme;
arvutab aritmeetilise keskmise;
lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid;

tunneb tekstiilesande lahendamise
etappe;

modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesandeid;

kasutab lahendusidee leidmiseks
erinevaid strateegiaid;

hindab tulemuse reaalsust

Vorrandi ja selle lahendi
madiste.

Vorrandi lahendamine
proovimise ja analoogia teel.

Arvandmete kogumine ja
korrastamine.
Sagedustabel.

Skaala.

Diagrammid:
tulpdiagramm,
sirgldikdiagramm.

Aritmeetiline keskmine.

Tekstilesannete lahendamine.

Geomeetrilised kujundid ja m&6tmine

joonestab sirge, kiire ja [digu ning
selgitab nende erinevusi;

margib ja tahistab punkte sirgel, kiirel,
IGigul;

joonestab etteantud pikkusega 18igu;
mooddab antud I6igu pikkuse;

arvutab murdjoone pikkuse;
joonestab nurga, tahistab nurga tipu ja
kirjutab nurga nimetuse siimbolites
(naiteks ABC);

vordleb etteantud nurki silma jargi ja
liigitab neid;

joonestab teravnurga, nirinurga,
taisnurga ja sirgnurga;

Sirgldik, murdjoon, kiir, sirge.

Nurk, nurkade liigid.
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e kasutab malli nurga mddtmiseks ja
etteantud suurusega nurga
joonestamiseks;

e teab tdisnurga ja sirgnurga suurust;

e |eiab jooniselt kdrvunurkade ja
tippnurkade paare;

e joonestab kdrvunurki ja teab, et
korvunurkade summa on 180;

e arvutab antud nurga kdrvunurga
suuruse;

® joonestab tippnurki ja teab, et
tippnurgad on vordsed;

® joonestab ristuvaid ja I6ikuvaid sirgeid;

® joonestab paralleellikke abil
paralleelseid sirgeid;

e tunneb ja kasutab siimboleid;

e arvutab kuubi ja risttahuka pindala ja
ruumala;

e teisendab pindalaiihikuid;

e teab ja teisendab ruumalaihikuid;

e kasutab llesannete lahendamisel
mootihikute vahelisi seoseid;

e selgitab plaanimdddu tdhendust;

e valmistab ruudulisele paberile
lihtsama (korteri jm) plaani.

K6rvunurgad. Tippnurgad.

Paralleelsed ja ristuvad sirged.

Kuubi ja risttahuka pindala ja
ruumala.

Pindalalhikud ja
ruumalathikud.

Plaanimoot.

6.klass

Harilikud murru

Harilik murd ja selle pdhiomadus. Liigmurru
teisendamine segaarvuks ja vastupidi.

@ loeb ja kirjutab harilikke murde kuni
nimetajaga 1000;
e teab hariliku moistet;

o teab murru lugeja ja nimetaja tahendust;

o teab, et murrujoonel on jagamismargi
tdhendus;

o tunneb liht- ja liigmurde;

o teab, et iga tdisarvu saab esitada hariliku
murruna;

o taandab murde nii jark-jargult kui ka
suurima Uhisteguriga, jaades arvutamisel saja
piiresse;

o teab, milline on taandumatu murd;

o laiendab murdu etteantud nimetajani;

o esitab liigmurru segaarvuna ja vastupidi;

o teab, et segaarv koosneb tdisosast ja
murdosast;

@ jarjestab ja vordleb harilikke murde, mille
Uhine nimetaja on kuni 100;

o teisendab murde Ghenimelisteks ja vordleb

neid;

Harilik murd, selle pGhiomadus.

Harilike murdude vordlemine.
Harilike murdude teisendamine
(liigmurd segaarvuks ja segaarv
liigmurruks).

P6himdisted:

harilik murd,

murru lugeja,

murru nimetaja,

murrujoon,

taandumatu murd,

lihtmurd,

liigmurd,

segaaryv,

thenimelised murrud,
erinimelised murrud,

hariliku murru péhiomadus,
murru taandamine,

murru laiendamine,

murru laiendaja,

arvu kordne,

arvude Uhiskordne.




o teab, et murdude Ghiseks nimetajaks on
antud murdude vahim (hiskordne;
e kujutab murdarve arvkiirel;
e kujutab joonisel harilikku murdu osana
tervikust;

o kujutab lihtsamaid harilikke murde vastava
osana I6igust ja tasapinnalisest kujundist;

o kujutab harilikku murdu osana hulgast;
e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust; (harilike murdude
pbhiomaduste omandamisel ja rakendamisel)
@ kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;
e hindab oma arengut harilike murdude
pbhiomaduste omandamisel ja rakendamisel
(matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel).

Harilike murdude liitmine ja lahutamine.

® arvutab peast ja kirjalikult (liitmine ja
lahutamine) harilike murdudega, mille vahim
Uhine nimetaja on kuni 100;

o liidab ja lahutab Ghenimelisi ning
erinimelisi murde, mille vahim Ghine nimetaja
on kuni 100,

o tunneb segaarvude liitmise ja lahutamise
eeskirju ja rakendab neid arvutamisel;

e valib harilike murdude liitmisel ja
lahutamisel endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

o kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Harilike murdude korrutamine ja jagamine.
® arvutab peast ja kirjalikult (korrutamine ja
jagamine) harilike murdudega, mille vahim
Uhine nimetaja on kuni 100;

o korrutab harilikke murde omavahel ja
murdarve taisarvudega;

© jagab harilikke murde omavahel ja
murdarve tdisarvudega ning vastupidi;
e kasutab maisteid kordne ja tegur (nt tehes
tehteid harilike murdudega, lahendades
jaguvuse Ulesandeid);
® leiab arvu poordarvu;

o tunneb po6rdarvu moistet;
e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete
ja tulemuste seoseid;

Uhenimeliste murdude liitmine
ja lahutamine.

Erinimeliste murdude liitmine
ja lahutamine.

Segaarvude liitmine ja
lahutamine.

Harilike murdude korrutamine.
Harilike murdude jagamine.
Segaarvude korrutamine ja
jagamine.

PShimadisted:
poordarvud.
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o tunneb lihtmurdude korrutamise ja
jagamise eeskirju ja rakendab neid
arvutamisel;

o tunneb segaarvude korrutamise ja jagamise
eeskirju ja rakendab neid arvutamisel;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

e hindab oma arengut harilike murdude
korrutamise ja jagamise oskuste omandamisel.

Arvutamine murdudega.

® arvutab peast ja kirjalikult harilike Arvutamine harilike ja
murdudega, mille vdahim Ghine nimetaja on kiimnendmurdudega.
kuni 100;

o arvutab tapselt avaldiste vaartusi, mis
sisaldavad nii kimnend- kui ka harilikke murde
ja sulge (ei tekita negatiivseid vahe- ega
[Gpptulemusi);

e teisendab hariliku murru kimnendmurruks,
I6pliku kimnendmurru harilikuks murruks ning | Kimnendmurru teisendamine

leiab hariliku murru kimnendlahendi; harilikuks murruks ning hariliku
o teisendab I6pliku kimnendmurru harilikuks | murru teisendamine
murruks ja hariliku murru I6plikuks kiimnendmurruks.
kiimnendmurruks voi I6pmatuks perioodiliseks
kiimnendmurruks; Pohimdoisted:
o leiab hariliku murru kiimnendlahendi ja kiimnendmurd,
vordleb harilikke murde kiimnendldhendite [6plik kimnendmurd,
abil; [6pmatu kiimnendmurd,
o rakendab tehete jarjekorda; [6pmatu perioodiline
e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete | kiimnendmurd,
ja tulemuste seoseid; perioodiline kimnendmurd,
o tunneb nelja pShitehte eeskirju harilike kiimnendmurru periood,
murdudega (sh segaarvud) ning rakendab neid | kiimnendldhend.
arvutades;

e valib harilikke murde ja kimnendmurde
sisaldavate Ullesannete lahendamiseks endale
sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
harilike murdude kohta uute tundmatute
probleemilesannete lahendamisel;

o lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid
tdis-ja murdarvudega;

e koostab mitmetehtelisi tekstilesandeid, mis
sisaldavad harilikke murde;
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® hindab oma arengut harilike murdude
teisenduste omandamisel ja harilike
murdudega arvutamisel.

Negatiivsed arvud

Taisarvud
® |oeb ja kirjutab taisarve;

o selgitab negatiivsete arvude tdhendust,
toob nende kasutamise kohta elulisi naiteid;
@ |leiab arvu vastandarvu;

o teab, et naturaalarvud koos oma
vastandarvudega ja arvuga null moodustavad
taisarvude hulga;

o teab, et vastandarvude summa on null;

@ jarjestab ja vordleb taisarve;

o vordleb taisarve ja jarjestab neid;

o teab arvtelje ja arvkiire erinevusi ja
sarnasusi;

o leiab kahe punkti vahelise kauguse
arvteljel;
® kasutab matemaatika Gppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine, analoogiate loomine, lldistamine);
e hindab oma arengut taisarvude
tundmadppimisel.

Arvutamine taisarvudega
® arvutab peast ja kirjalikult taisarvudega;

o liidab ning lahutab positiivsete ja
negatiivsete tdisarvudega, tunneb arvutamise
reegleid;

o avab sulud; NAIDE -(+5) ;+(-8)

o teab, et vastandarvude summa on null, ja
rakendab seda teadmist arvutustes;

o rakendab korrutamise ning jagamise
reegleid positiivsete ja negatiivsete
tdisarvudega arvutades;

e rakendab tehete jarjekorda;

e [ahendab mitmetehtelisi teksttlesandeid;
koostab mitmetehtelisi tekstlilesandeid, mis
sisaldavad negatiivseid arve (voi ka arvu
absoluutvaartust);

® |eiab arvu absoluutvaartuse;

o teab arvu absoluutvadrtuse geomeetrilist
tahendust;

o leiab taisarvu absoluutvaartuse;
® nimetab probleemide lahendamise skeemi
(nt Pélya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi llesande lahendamiseks;
e valib taisarve sisaldavate llesannete
lahendamiseks sobiva lahendustee, kasutades

Positiivsed ja negatiivsed arvud
arvteljel.

Arvude jarjestamine.

Kahe punkti vaheline kaugus
arvteljel.

P6himdisted:
negatiivne ary,
positiivne arv,
vastandarvud,
taisarvud,

arvtelg,

nullpunkt,
kujutamisihik,
punkti koordinaat.

Arvutamine tdisarvudega.

P6himdoisted:
arvu absoluutvaartus.




P

_/&«A

Vaana Moisakoo

)

|

=

sobivaid lahendusstrateegiaid ning hindab
kriitiliselt saadud tulemust;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

o kasutab taskuarvutit/kalkulaatorit (veebis,
rakenduses jne) arvutuste kontrollimiseks;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;
e hindab oma arengut tdisarvudega
arvutamise oskuste omandamisel.

Protsent

Protsendi mdiste. Osa leidmine tervikust.
o selgitab protsendi moistet;

o teab, et protsent on Uks sajandik osa
tervikust;
® |eiab osa tervikust;

o leiab osa tervikust nii ihikumeetodi kui
algoritmi abil;

o teisendab |6pliku kimnendmurru
harilikuks murruks ja hariliku murru 16plikuks
kimnendmurruks vai I6pmatuks perioodiliseks
kiimnendmurruks;

o leiab arvust protsentides maaratud osa;

e nimetab probleemide lahendamise skeemi
(nt Pélya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi protsentiilesande
lahendamiseks;

e valib protsentiilesande (osa leidmine
tervikust) lahendamiseks sobivad
lahendusstrateegiad ja lahendustee ning
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

o kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

o rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

o lahendab igapaevaelule tuginevaid
Ulesandeid protsentides maaratud osa
leidmisele (k.a intressiarvutused);

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid
protsentides maaratud osa leidmiseks;

® koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid
protsentides maaratud osa leidmise kohta;

o modelleerib 6petaja juhendamisel
lihtsamas reaalses kontekstis esineva
probleemi, mis sisaldab protsenti;

e kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine, analoogiate loomine, Uldistamine);

Protsendi moiste.
Osa leidmine tervikust.
Tekstilesanded.

P&himadisted:
protsent,
osamaar,
protsendimaar,
laen,

intress,
intressimaar,
lihtintress.




b

|

= =

Vaana Moisakoo

)

|

J

il

=

e hindab oma arengut protsendi mdiste
omandamisel ja osa leidmisel tervikust.

Koordinaattasand

Punkti asukoht tasandil. Koordinaattasand.
® joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna
punkti etteantud koordinaatide jargi, loeb
teljestikus asuva punkti koordinaate;

o maarab punkti koordinaate
koordinaatteljestikus;
® joonistab ja loeb temperatuuri ning lilkkumise
graafikut;

o joonestab lihtsamaid temperatuuri ja
liilkumise graafikuid;

o loeb andmeid temperatuuri ja liikumise
graafikutelt;
o kasutab andmete kogumiseks erinevaid
meetodeid (md6tmine, kiisimustik);
e teab koordinaattasandi telgede nimetusi;
e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;
® kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemilesannete
lahendamisel;
® kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine, analoogiate loomine, tldistamine);
e hindab oma arengut koordinaatteljestiku
moiste omandamisel ja punkti asukoha
madramisel koordinaatteljestikus.

Punkti asukoht tasandil.
Temperatuuri graafik, Ghtlase
liikumise graafik ja teised
empiirilised graafikud.

P6himdisted:
koordinaattasand,
koordinaatide alguspunkt e.
nullpunkt, abstsisstelg,
ordinaattelg,
koordinaatveerand,
koordinaatteljestik, punkti
abstsiss, punkti ordinaat.

Geomeetria

Ring ja ringjoon
® joonestab ringi nii joonestusvahendite abil
kui ka kasutades interaktiivset
geomeetriaprogrammi;

o teab ringjoone keskpunkti, raadiuse ja
diameetri tdhendust;

O joonestab etteantud raadiuse voi
diameetriga ringjoont;
@ selgitab m (Pii) tdhendust ja seost ringjoone
pikkusega;

o leiab katseliselt arvu 1T ligikaudse vaartuse;
® arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

o eristab ringi ja ringjoont;

o teab ja kasutab ringjoone pikkuse valemi
tahist C;
® kasutab matemaatika ppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine, analoogiate loomine, Uldistamine);
e hindab oma arengut ringi ja ringjoone

Ring ja ringjoon, nende
joonestamine.
Ringjoone pikkus ja ringi
pindala.

PShimadisted:
ringjoone raadius,
diameeter,

ringi keskpunkt;
ringjoon,

ring,

ringjoone pikkus,
ringi pindala,

arv 7 (Pii).
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mdiste omandamisel ja ringjoone pikkuse ning
ringi pindala arvutamisel.

Sektordiagramm
e teab sektordiagrammi ning loeb sellelt
andmeid;

O joonestab sektoreid;

o loeb andmeid sektordiagrammilt;

o illustreerib joonestusvahendite ja
IKT-vahendite abil arvandmestikku
sektordiagrammiga;

O joonestab sektordiagramme
joonestusvahendite ja joonestusprogrammi
abil;

e anallitsib, milliseid andmeid esitada
tabelina, milliseid joon-, tulp- voi
sektordiagrammina, pohjendab valikut.

e hindab oma arengut sektordiagrammi
moiste omandamisel ja sektordiagrammi
joonestamise ning sellelt andmete lugemise
0sas;

e rakendab oma teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

o koostab lihtsamas kontekstis esineva
probleemi, kasutades lahendamisel
sektordiagrammi.

Peegeldus sirgest ja punktist

® joonestab joonestusvahendite ja
IKT-vahendite abil sirge suhtes simmeetrilisi
kujundeid;

o teab ja tunneb telgsimmeetrilisi
kujundeid;

o joonestab sirge (ja punkti) suhtes antud
punktiga siimmeetrilise punkti, antud 16iguga
simmeetrilise IGigu ning antud kolmnurga vGi
nelinurgaga simmeetrilise kujundi;

e toob naiteid Gpitud geomeetriliste kujundite
ning simmeetria kohta arhitektuurist ja
kujutavast kunstist, kasutades IKT voimalusi
(naiteks internetiotsing, pildistamine,
mobiilirakendused);

o eristab joonisel siimmeetrilised kujundid;

o eristab tsentraalsiimmeetrilisi kujundeid;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
simmeetriat sisaldavate probleemiilesannete
lahendamisel;

e hindab oma arengut siimmeetria mdiste
omandamisel.

Sektordiagramm

P6himdisted:
Ringi sektor,
sektordiagramm,
taispoore.

Peegeldus sirgest.
Peegeldus punktist.

PGhimadisted:
telgsimmeetria,
simmeetriatelg,
peegeldustelg,

kujutis,
tsentraalsiimmeetria,
telgsimmeetriline kujund,
vOrdsed kujundid,

punkti kaugus sirgest.




L&igu ja nurga poolitamine.

® joonestab joonestusvahendite ja
IKT-vahendite abil IGigu keskristsirge,
nurgapoolitaja;

o poolitab sirkli ja joonlauaga 16igu ning
joonestab keskristsirge;

o poolitab sirkli ja joonlauaga nurga;

o joonestab IKT-vahendite abil 16igu
keskristsirge ja nurgapoolitaja ning sirge suhtes
simmeetrilisi kujundeid;

o rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

e hindab oma arengut I6igu ja nurga
poolitamise omandamisel.

Kolmnurk ja selle omadused. Kolmnurkade
vOrdsuse tunnused.

® joonestab ning tahistab kolmnurga nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetria programmi;

o nditab joonisel ning nimetab kolmnurga
tippe, kiilgi ja nurki;

o leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga
[3hisnurki, vastasnurki, l1ahiskdlgi ja
vastaskiilgi;

o teab ja kasutab nurga siimboleid;

o joonestab kolmnurga kolme kiilje jargi,
kahe kilje ja nendevahelise nurga jargi ning
Uhe kilje ja selle lahisnurkade jargi;

o rakendab llesandeid lahendades kolmnurga
sisenurkade summat;

o teab kolmnurga sisenurkade summat ja
rakendab seda puuduva nurga leidmiseks;
® pdhjendab, kas kolmnurgad on vordsed voi
ei ole kolmnurkade vordsuse tunnuste abil;

o teab kolmnurkade vordsuse tunnuseid
KKK, KNK, NKN ning kasutab neid tlesandeid
lahendades;

e hindab oma arengut kolmnurga vordsuse
tunnuste omandamisel ja teab kolmnurga
sisenurkade summat.

Kolmnurkade liigitamine.
e liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi;
o naitab joonisel ning nimetab kolmnurga
tippe, kiilgi ja nurki;
o liigitab jooniste ning etteantud andmete
(nt info antud tekstina) kolmnurki nurkade ja
kiilgede jargi;

L&igu poolitamine.
Antud sirge ristsirge.
Nurga poolitamine.

PShimdisted:
IGigu keskristsirge,
nurgapoolitaja,
[Gigu poolitamine,
ristsirge.

Kolmnurk, selle elemendid.
Kolmnurga nurkade summa.
Kolmnurkade vérdsuse
tunnused. (KKK, KNK, NKN).
Kolmnurga joonestamine
(kolme kdlje jargi, kahe kiilje ja
nendevahelise nurga jargi ning
Ghe kiilje ja selle lahisnurkade
jargi).

P6himdisted:

kolmnurk ja selle elemendid,
kolmnurga nurkade summa,
lahiskiljed,

l[ahisnurgad,

KKK, KNK, NKN.

Kolmnurkade liigitamine.

P6himdisted:
teravnurkne kolmnurk,
nurinurkne kolmnurk,
taisnurkne kolmnurk,
kaatet,

hiipotenuus,
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O naitab ja nimetab taisnurkse kolmnurga
kilgi;

o nditab ning nimetab vordhaarses
kolmnurgas kiilgi ja nurki;

o teab vordhaarse kolmnurga omadusi ja
kasutab neid llesandeid lahendades;
@ joonestab ning tahistab kolmnurga nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetria programmi;

O joonestab teravnurkse, taisnurkse ja
nirinurkse kolmnurga;

o joonestab erikulgse, vordkiilgse ja
vordhaarse kolmnurga;

o joonestab Opitud kolmnurki
arvutiprogrammi abil;
e hindab oma arengut kolmnurkade liigitamise
omandamisel.

Kolmnurga imbermd&6t ja pindala.

e arvutab kolmnurga imbermdddu;

® joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab
kolmnurga pindala;

o tunneb moisteid alus ja kdrgus, joonestab
iga kolmnurga igale alusele kdrguse;

o0 moddab kolmnurga aluse ja kdrguse;

e moistab ja selgitab pindala mdistete
tdhendust;

o teab ja rakendab kolmnurga pindala
valemit, eristab taisnurkse kolmnurga pindala
valemit;

e hindab oma arengut kolmnurga
Umbermdddu ja pindala arvutamise mdiste
omandamisel;

e valib tGlesande lahendamiseks sobiva
lahendustee kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid ning hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
kolmnurki sisalduvate tundmatute
probleemilesannete lahendamisel.

vordkilgne kolmnurk,
erikilgne kolmnurk,
vordhaarne kolmnurk,
haar,

alus,

tipunurk,

alusnurk.

Kolmnurga imbermdaét ja
pindala.
Kolmnurga alus ja kdrgus.

PShimadisted:

kolmnurga alus,

kolmnurga kdrgus,

kolmnurga pindala,
kolmnurga imbermaot,
taisnurkse kolmnurga pindala.




